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KATA PENGANTAR

Alhamdulillah segala puji dan syukur kami panjatkan kepada Allah SWT
yang telah memberi kesempatan kepada penulis untuk menyelesaikan buku
yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran IPA”.

Buku ini diharapkan bisa digunakan sebagai pendamping mata kuliah
dan juga untuk memenuhi kebutuhan peserta didik yang ingin belajar di
bidang Pengembangan Media Pembelajaran IPA. Buku ini berisi materi
mengenai penjelasan konsep dasar pengembangan media pembelajaran
IPA, media pembelajaran dan alat peraga IPA, landasan teori dan prinsip
penggunaan media, jenis dan karakteristik media pembelajaran IPA, peran
media dan alat peraga IPA, tren dan inovasi media pembelajaran IPA,
miskonsepsi peserta didik tentang pentingnya peran media pembelajaran
dan pembelajaran IPA, pendekatan saintifik dalam IPA dan integrasinya
dalam media pembelajaran IPA, penguatan karakter dan sikap ilmiah
melalui media pembelajaran IPA, pengembangan media pembelajaran IPA
untuk kelas dengan akses teknologi terbatas, pengembangan alat peraga
sederhana IPA berbasis bahan ramah lingkungan, media pembelajaran IPA
berbasis STEM Project, serta Game edukasi IPA untuk meningkatkan
motivasi dan pemahaman siswa .

Besar harapan kami agar buku ini dapat bermanfaat bagi sesama.

Banyuwangi, Juni 2026
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KONSEP DASAR PENGEMBANGAN
MEDIA PEMBELAJARAN IPA

Kata media berasal dari bahasa Latin yang merupakan bentuk jamak
dari kata medium yang secara harfiah berarti ‘perantara’ atau ‘pengantar’
(Guillory, 2010). Jadi secara bahasa media berarti pengantar pesan dari
pengirim kepada penerima pesan. Secara lebih khusus, pengertian media
dalam proses belajar mengajar cenderung diartikan sebagai alat-alat grafis,
photografis, atau elektronis untuk menangkap, memproses, dan menyusun
kembali informasi visual atau verbal (A. U. Alimov & M. A. Alimov, 2025).
AECT (Association of Education and Communication Technology) memberi
batasan tentang media sebagai segala bentuk dan saluran yang digunakan
untuk menyampaikan pesan atau informasi (Hartati, 2023). Adapun
National Education Association (NEA) mengartikan media sebagai segala
benda yang dapat dimanipulasikan; dilihat, didengar, dibaca, atau
dibicarakan beserta instrumen yang dipergunakan untuk kegiatan tersebut
(Hartati, 2023). Berdasarkan berbagai pendapat di atas, dapat disimpulkan
bahwa yang dimaksud dengan media pembelajaran adalah segala sesuatu
yang dapat digunakan untuk menyalurkan pesan dari pengirim ke penerima
sehingga merangsang pikiran, perasaan, perhatian dan minat serta
kemauan peserta didik sedemikian rupa sehingga proses belajar terjadi
dalam rangka mencapai tujuan pembelajaran secara efektif.

Dunia pendidikan mengalami perkembangan terus menerus.
Perkembangan ini didukung oleh perubahan terhadap ilmu pengetahuan
dan teknologi. Akibat adanya perubahan tersebut, menuntut kita dapat
mengembangkan pembelajaran yang berkualitas dan bermutu melalui
sistem pembelajaran (Nafia et al., 2023). Untuk meningkatkan sistem
pembelajaran, peran seorang pendidik merupakan ujung tombak dari
keberhasilan tersebut. Karena pendidik yang akan secara langsung
menghadapi peserta didik di dalam kegiatan proses pembelajaran.
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MEDIA PEMBELAJARAN
DAN ALAT PERAGA IPA

Oleh Cahaya Karimatunnisa

A. PENDAHULUAN

Pembelajaran ilmu pengetahuan alam memiliki ciri-ciri yang berfokus
pada metode ilmiah, pemahaman konsep serta Pengembangan sikap ilmiah
pada peserta didik. IPA tidak semata-mata berfokus pada penguasaan
pengetahuan, melainkan juga pada keterampilan siswa dalam mengamati,
mengajukan pertanyaan, bereksperimen, menalar, dan menyampaikan
fenomena alam secara terstruktur. Oleh karena itu, pengajaran IPA
memerlukan pengalaman belajar yang berarti dan kontekstual sehingga
konsep yang diajarkan dapat dipahami secara keseluruhan.

Namun dalam praktiknya, pembelajaran IPA sering kali dihadapkan
pada berbagai kendala, terutama ketika materi yang disampaikan bersifat
abstrak atau sulit diamati secara langsung, seperti proses biologis, konsep
fisika, maupun reaksi kimia (Ansya & Salsabilla, 2024). Kondisi ini dapat
menyebabkan peserta didik mengalami kesulitan dalam memahami materi,
sehingga berdampak pada rendahnya minat dan keaktifan belajar. Untuk
mengatasi  permasalahan tersebut, diperlukan dukungan media
pembelajaran dan alat peraga yang tepat dan sesuai dengan karakteristik
materi IPA.

Media dan alat bantu pembelajaran IPA berfungsi sebagai alat untuk
merangkum konsep-konsep abstrak menjadi lebih konkret dan lebih mudah
dimengerti. Melalui penggunaan media dan alat peraga, pelajar dapat
mendapatkan pengertian yang lebih jelas tentang objek, proses, dan
fenomena IPA. Selain itu, penggunaan media dan alat bantu juga dapat
meningkatkan motivasi belajar, mendorong partisipasi aktif siswa, serta
menciptakan suasana pembelajaran yang lebih interaktif dan
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LANDASAN TEORI DAN
PRINSIP PENGGUNAAN MEDIA

Oleh Nadia Salsabila, S.Pd.

A. PENDAHULUAN

Media pembelajaran merupakan salah satu komponen penting dalam
proses pendidikan, khususnya pada pembelajaran liImu Pengetahuan Alam
(Ardhani, llhamdi and Istiningsih, 2021). Perkembangan ilmu pengetahuan
dan teknologi menuntut guru tidak hanya menyampaikan materi secara
verbal, tetapi juga menghadirkan pengalaman belajar yang bermakna
melalui berbagai jenis media (Kusum, Akbar and Fitrah, 2023). Media
pembelajaran berfungsi sebagai perantara antara guru dan peserta didik,
sehingga pesan pembelajaran dapat diterima lebih jelas, menarik, dan
mudah dipahami (Mukarromah and Andriana, 2022). Dengan demikian,
media berperan membantu menciptakan proses pembelajaran yang lebih
efektif dan berkualitas (Trikesumawati, Ishamy and Rizqullah, 2025).

Pembelajaran IPA memiliki karakteristik yang khas karena tidak hanya
berorientasi pada penguasaan konsep, tetapi juga pada proses ilmiah dan
pembentukan sikap ilmiah (Arief, 2021). Banyak konsep IPA bersifat abstrak,
kompleks, atau sulit diamati secara langsung oleh peserta didik. Kondisi ini
sering menyebabkan siswa kesulitan memahami materi jika pembelajaran
hanya mengandalkan penjelasan verbal (Ratno et al., 2024). Akibatnya,
siswa cenderung menghafal tanpa benar-benar memahami makna konsep
yang dipelajari.

Oleh karena itu, penggunaan media pembelajaran IPA menjadi sangat
relevan dalam menunjang proses belajar (Wahyu, Edu and Nardi, 2020).
Media mampu membantu memvisualisasikan fenomena alam, memfasilitasi
kegiatan observasi dan eksperimen, serta meningkatkan motivasi dan
partisipasi siswa (Alfidyah,2025). Selain itu, media pembelajaran yang
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JENIS DAN KARAKTERISTIK
MEDIA PEMBELAJARAN IPA

Olenh: lilik hidayati

A. PENDAHULUAN

Imu Pengetahuan Alam (IPA) merupakan mata pelajaran yang
mengembangkan kemampuan berpikir ilmiah, keterampilan observasi,
kemampuan analitis, serta pemahaman peserta didik terhadap fenomena
alam. Karakteristik IPA yang bersifat empiris menuntut pembelajaran yang
tidak sekadar verbalistik. Konsep seperti sistem organ, gaya, energi,
mikroskopis sel, ataupun interaksi ekosistem—memerlukan visualisasi,
demonstrasi, dan pengalaman langsung agar dapat dipahami secara
menyeluruh. Oleh karena itu, media pembelajaran memegang peranan
penting dalam mendukung pembelajaran IPA.

Media pembelajaran merupakan komponen penting dalam proses
pembelajaran Iimu Pengetahuan Alam (IPA). Kehadiran media tidak hanya
berfungsi sebagai alat bantu guru, tetapi juga sebagai sarana yang
memungkinkan peserta didik membangun pemahaman konseptual secara
lebih konkret. Pembelajaran IPA sering kali menghadirkan konsep-konsep
abstrak, misalnya gaya, energi, sistem organ, atau fenomena astronomi,
yang tidak dapat diamati secara langsung oleh peserta didik. Kondisi ini
menuntut pendidik untuk menghadirkan media yang mampu
mengkonkretkan konsep-konsep tersebut agar lebih mudah dipahami
(Prastowo 2020).

Pada era transformasi digital saat ini, media pembelajaran mengalami
kemajuan pesat. Teknologi digital memberikan peluang bagi guru untuk
menggunakan media yang lebih variatif, mulai dari gambar, video, animasi,
simulasi interaktif, hingga teknologi berbasis augmented reality (AR) dan
virtual reality (VR). Keberagaman media ini memungkinkan pembelajaran
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PERAN MEDIA DAN ALAT PERAGA IPA

Oleh Izza Auliya Mahdlah

A. PENDAHULUAN

Pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) pada hakikatnya
merupakan kegiatan pendidikan yang bertujuan membentuk peserta didik
agar tidak hanya menguasai informasi ilmiah, tetapi juga mampu
memahami konsep secara mendalam, memiliki sikap ilmiah, serta
menguasai keterampilan proses sains (Saputri dan Djumhana, 2020). Dalam
praktiknya, pembelajaran IPA sering menghadapi tantangan yang cukup
kompleks. Hal ini disebabkan oleh karakteristik materi IPA yang banyak
mengandung konsep abstrak, proses mikroskopis yang tidak dapat diamati
secara langsung, serta fenomena alam yang memerlukan penalaran tingkat
tinggi. Kondisi tersebut menuntut adanya strategi pembelajaran yang tepat,
salah satunya melalui pemanfaatan media dan alat peraga sebagai bagian
integral dalam pembelajaran IPA.

Media dan alat peraga berperan sebagai jembatan yang
menghubungkan konsep ilmiah dengan pengalaman belajar peserta didik.
Kehadiran media memungkinkan guru menyajikan materi IPA dalam bentuk
yang lebih konkret, visual, dan menarik, sehingga konsep yang sebelumnya
sulit dipahami melalui penjelasan lisan dapat diterjemahkan ke dalam
bentuk yang lebih mudah dipahami. Selain membantu pemahaman konsep,
penggunaan media dan alat peraga juga mendorong terciptanya suasana
pembelajaran yang lebih aktif dan partisipatif. Peserta didik tidak hanya
menerima informasi secara pasif, tetapi terlibat langsung dalam proses
mengamati, mencoba, dan menafsirkan fenomena yang dipelajari.

Sebaliknya, pembelajaran IPA yang dilaksanakan tanpa dukungan media
dan alat peraga yang memadai berpotensi menimbulkan berbagai
permasalahan. Ketergantungan pada metode ceramah dan penjelasan
verbal semata dapat menyebabkan peserta didik mengalami verbalisme,
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TREN DAN INOVASI
MEDIA PEMBELAJARAN IPA

Oleh Mayang Ratu Michella

A. PENDAHULUAN

Pembelajaran IPA pada abad ke-21 menghadapi tantangan yang
semakin kompleks karena harus menyesuaikan diri dengan perubahan
zaman, perkembangan teknologi, dan tuntutan pendidikan yang terus
berkembang (Yunita et al., 2025). Tuntutan abad ke-21 yang menekankan
kemampuan berpikir kritis, kreativitas, dan pemecahan masalah berbasis
sains membuat pembelajaran IPA perlu dikembangkan secara lebih relevan
dengan kebutuhan kompetensi saat ini (Modern, 2021). Pembelajaran yang
hanya menekankan hafalan konsep tidak lagi cukup untuk mendukung
perkembangan kemampuan tersebut. Peserta didik perlu dilibatkan secara
aktif agar dapat memahami konsep IPA sekaligus mengaitkannya dengan
situasi kehidupan nyata yang mereka hadapi. Pembelajaran yang kurang
variatif dapat menurunkan minat belajar dan keterlibatan peserta didik
dalam proses pembelajaran.

Berbagai tren dan inovasi dalam pembelajaran IPA mulai dikembangkan
serta diterapkan di sekolah sebagai upaya menghadapi tantangan
pembelajaran pada masa sekarang (Trisnawati et al, 2024). Tren
pembelajaran IPA saat ini mengarah pada penggunaan model pembelajaran
aktif yang menempatkan peserta didik sebagai pusat dalam proses belajar.
Inovasi pembelajaran juga terlihat melalui pemanfaatan media dan
teknologi untuk membantu peserta didik memahami konsep-konsep IPA
secara lebih baik. Pemanfaatan inovasi tersebut diharapkan mampu
meningkatkan kualitas pembelajaran dan mendorong keterlibatan peserta
didik secara lebih optimal (Depita, 2024). Penerapan tren dan inovasi dalam
pembelajaran IPA memerlukan strategi pelaksanaan yang tepat, dukungan
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MISKONSEPSI PESERTA DIDIK
PENTINGNYA PERAN MEDIA
PEMBELAJARAN DALAM PEMBELAJARAN IPA

Oleh Della Rosita

A. PENDAHULUAN

lImu Pengetahuan Alam (IPA) merupakan mata pelajaran strategis yang
berperan penting dalam membentuk pola pikir ilmiah peserta didik (Lubis et
al.,, 2023). Melalui pembelajaran IPA, peserta didik diharapkan mampu
memahami konsep dasar alam, menjelaskan fenomena alam secara logis,
serta menerapkan pengetahuan tersebut dalam kehidupan sehari-hari
(Kusumawati, 2022). Oleh karena itu, pembelajaran IPA seharusnya tidak
hanya menekankan hafalan, melainkan menekankan pemahaman konsep
yang benar, mendalam, dan bermakna (Ristiani et al., 2025). Dengan
pendekatan ini, peserta didik dapat menginternalisasi konsep secara kritis
dan sistematis, sehingga pemahaman ilmiah menjadi lebih kuat dan tahan
lama (Pohan, 2020).

Dalam praktiknya, pembelajaran IPA di sekolah masih menghadapi
kendala serius, salah satunya adalah munculnya miskonsepsi pada peserta
didik (Hartanti et al., 2024). Miskonsepsi adalah pemahaman yang keliru
atau tidak sesuai dengan konsep ilmiah yang seharusnya, dan sering kali
sulit diubah karena telah tertanam dalam struktur kognitif peserta didik
(Aldyza et al., n.d.). Masalah ini menjadi sangat penting karena IPA memiliki
konsep yang bersifat hierarkis, di mana pemahaman konsep dasar menjadi
fondasi bagi konsep-konsep berikutnya (Abdullah, Arifin, et al., 2025).
Dengan demikian, miskonsepsi pada tahap awal dapat menghambat
kemampuan peserta didik memahami materi lanjutan secara efektif.
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PENDEKATAN SAINTIFIK DALAM IPA
DAN INTEGRASINYA DALAM MEDIA
PEMBELAJARAN IPA

Oleh Ririn Hilda Yanti

A. PENDAHULUAN MEDIA DAN

lImuwan (IPA) adalah salah satu mata pelajaran utama yang sangat
berpengaruh pada cara peserta didik berpikir ilmiah. Tujuan pembelajaran
IPA tidak hanya memberikan kumpulan teori dan konsep, tetapi juga
mengajarkan siswa untuk berpikir kritis, logis, dan sistematis. Melalui IPA,
peserta didik diperkenalkan dengan proses ilmiah seperti mengamati
fenomena alam, mengajukan pertanyaan, merumuskan hipotesis sederhana,
melakukan percobaan, dan menarik kesimpulan berdasarkan data. Proses-
proses ini membantu peserta didik memahami bahwa pengetahuan ilmiah
diperoleh melalui proses penyelidikan yang dapat diuji kebenarannya. Oleh
karena itu, IPA tidak hanya mempengaruhi kognitif peserta didik, tetapi juga
mempengaruhi sikap dan keterampilan mereka. Meskipun IPA memiliki
peran yang sangat penting, masih ada banyak masalah untuk diterapkan di
sekolah.

Dalam kehidupan nyata, pembelajaran biasanya berpusat pada guru
dan menekankan pada penguasaan teoritis materi. Peserta didik biasanya
menerima informasi secara pasif tanpa terlibat langsung dalam proses
mencari ide. Selain itu, peserta didik tidak mendapatkan pengalaman
belajar yang signifikan karena keterbatasan praktikum, kurangnya media
pembelajaran yang menarik, dan kurangnya pemanfaatan teknologi
pembelajaran. Sebenarnya, media pembelajaran IPA dapat menjadi solusi
untuk masalah tersebut. Media pembelajaran, seperti alat peraga, video,
simulasi, dan media digital interaktif, dapat membantu menunjukkan
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PENGUATAN KARAKTER DAN SIKAP ILMIAH
MELALUI MEDIA PEMBELAJARAN IPA

Oleh: Ratu Syifa Mustika Sy.

A. PENDAHULUAN

Pendidikan tidak hanya menekankan kemampuan kognitif, tetapi juga
berperan membentuk karakter dan sikap peserta didik. Seiring
perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi, pendidikan dituntut
menghasilkan generasi unggul secara intelektual sekaligus berkarakter,
beretika, dan bertanggung jawab (Saputra et al., 2023). Oleh karena itu,
penguatan karakter dan sikap ilmiah menjadi bagian penting dalam
pembelajaran, khususnya mata pelajaran IPA (Farhan & Hasanah, 2024).
Pembelajaran IPA menekankan proses ilmiah seperti mengamati, menanya,
mencoba, menalar, dan mengomunikasikan, sehingga memberi peluang
menanamkan nilai karakter seperti kejujuran, tanggung jawab, disiplin,
kerja sama, dan kepedulian lingkungan (Judijanto et al.,2025). elain
memahami konsep ilmiah, peserta didik juga dilatih bersikap objektif, kritis,
logis, dan rasional sebagai bagian dari sikap ilmiah (Arief, 2021).

Penguatan karakter dan sikap ilmiah tidak optimal tanpa strategi dan
media pembelajaran yang tepat. Media IPA berperan untuk
memvisualisasikan konsep (Aisyah et al.,, 2025). Alat peraga, video
eksperimen, simulasi digital, LKPD, dan media berbasis isu kontekstual
memungkinkan siswa mengamati fenomena, melakukan percobaan,
menganalisis data, dan mengaitkan materi dengan kehidupan sehari-hari
(Nurhayati et al, 2025). Pemanfaatan media yang efektif juga
mengintegrasikan aspek kognitif dan afektif, sehingga siswa memahami
konsep sekaligus menginternalisasi nilai karakter melalui pengalaman
belajar nyata, seperti praktikum kelompok, studi kasus lingkungan, dan
eksperimen berbasis masalah kontekstual (Sudirman et al., 2025).
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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN
IPA UNTUK KELAS DENGAN AKSES
TEKNOLOGI TERBATAS

Oleh Asna Zunairoh

A. PENDAHULUAN

Pembelajaran Iimu Pengetahuan Alam (IPA) adalah salah satu bidang
studi yang bertanggung jawab secara strategis untuk meningkatkan
kemampuan siswa untuk berpikir ilmiah, logis, kritis, dan sistematis. IPA
memprioritaskan penguasaan konsep dan proses ilmiah seperti mengamati,
menanya, mencoba, dan menyimpulkan (Juniati and Jamaluddin, 2020).
Akibatnya, pembelajaran IPA harus dirancang dengan cara yang
memungkinkan siswa tidak hanya menghafal ide-ide, tetapi juga memahami
dan mengaitkannya dengan fenomena alam di sekitar mereka.

Penggunaan media pembelajaran adalah komponen penting yang
mendukung keberhasilan pembelajaran IPA. Media pembelajaran
membantu guru menyampaikan pesan kepada siswa. Ini membuat
pelajaran lebih mudah dipahami, menarik, dan bermakna (Tubagus, 2025).
Media sangat penting untuk pembelajaran IPA karena banyak konsep
abstrak, rumit, atau sulit diamati secara langsung, seperti sistem organ
tubuh, proses peredaran darah, atau peristiwa alam tertentu (Muslimin,
2024).

Pembelajaran berbasis digital semakin populer di dunia pendidikan
seiring dengan kemajuan teknologi. Namun, pada kenyataannya, sebagian
besar sekolah tidak memiliki akses teknologi yang memadai. Banyak sekolah,
terutama di daerah terpencil atau dengan kondisi ekonomi tertentu, masih
menghadapi keterbatasan sarana seperti komputer, proyektor, jaringan
internet, dan perangkat pendukung lainnya (Afendi et al., 2024). Kondisi ini
menyebabkan pendidik sering mengalami kesulitan untuk menerapkan
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PENGEMBANGAN ALAT PERAGA SEDERHANA
IPA BERBASIS BAHAN RAMAH LINGKUNGAN

Oleh Istna Zulfa Amelia Rohila

A. PENDAHULUAN ALAT PERAGA SEDERHANA

Pembelajaran llmu Pengetahuan Alam (IPA) pada jenjang sekolah
menengah pertama memiliki peran strategis dalam membentuk
penguasaan konsep ilmiah, keterampilan proses sains, serta sikap ilmiah
peserta didik (khoiri,n., 2021). Pembelajaran IPA tidak hanya diarahkan
pada penguasaan pengetahuan semata, tetapi juga menekankan proses
ilmiah melalui kegiatan observasi, eksperimen, dan pemecahan masalah.
Oleh karena itu, pembelajaran IPA perlu dirancang secara kontekstual
dengan melibatkan peserta didik secara aktif agar tercipta pengalaman
belajar yang bermakna.

Pencapaian tujuan pembelajaran IPA sangat dipengaruhi oleh
penggunaan media pembelajaran, terutama alat peraga, yang berfungsi
membantu peserta didik memahami konsep-konsep abstrak secara lebih
konkret. Teori belajar Bruner menyatakan bahwa pembelajaran akan
berlangsung lebih efektif apabila peserta didik memperoleh pengalaman
belajar melalui tahapan enaktif, ikonik, dan simbolik (purnomo,s., 2022).
Dalam konteks tersebut, alat peraga berperan sebagai sarana penghubung
antara pengalaman nyata dengan pemahaman konsep ilmiah. Sejumlah
penelitian menunjukkan bahwa pemanfaatan alat peraga dalam
pembelajaran IPA mampu meningkatkan motivasi serta hasil belajar peserta
didik. Meskipun demikian, implementasi alat peraga IPA di sekolah masih
menghadapi berbagai hambatan, antara lain keterbatasan sarana
pembelajaran, tingginya biaya pengadaan alat laboratorium, dan rendahnya
kreativitas guru dalam mengembangkan media pembelajaran. Kondisi
tersebut menyebabkan proses pembelajaran IPA cenderung bersifat teoritis
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MEDIA PEMBELAJARAN
IPA BERBASIS STEM PROJECT

Oleh Kiki Ramadhani

A. PENDAHULUAN MEDIA PEMBELAJARAN IPA BERBASIS STEM

PROIJECT

Dasar pemikiran pengembangan media pembelajaran IPA berbasis
STEM Project. Bagian ini diawali dengan pemaparan latar belakang yang
menekankan kebutuhan inovasi media dalam pembelajaran IPA di era
pendidikan modern. Selanjutnya, dijelaskan urgensi pengembangan media
untuk meningkatkan pemahaman konsep, keterlibatan belajar, dan
relevansi pembelajaran dengan permasalahan nyata. Konsep dasar STEM
dipaparkan secara ringkas sebagai pendekatan integratif yang
menghubungkan sains, teknologi, rekayasa, dan matematika dalam proses
belajar. Pendahuluan juga menegaskan bahwa media berbasis STEM Project
merupakan solusi inovatif yang mendukung pembelajaran berbasis proyek,
pemecahan masalah, dan penguatan keterampilan abad 21. Dengan
demikian, sub-bab ini berfungsi mengarahkan pembaca pada fokus
pembahasan dan signifikansi topik yang dikaji.

1. Urgensi Pengembangan Media Pembelajaran IPA

Pengembangan media pembelajaran IPA menjadi suatu kebutuhan
penting dalam konteks pendidikan saat ini karena media yang efektif dapat
meningkatkan kualitas proses belajar dan hasil belajar siswa secara
signifikan. Media pembelajaran yang relevan dan kontekstual membantu
siswa memahami konsep IPA secara lebih mendalam, mengurangi abstraksi
materi, serta mendorong keterlibatan aktif peserta didik dalam proses
pembelajaran. Penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran yang
dikembangkan secara sistematis dapat meningkatkan kemampuan berpikir
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GAME EDUKASI IPA UNTUK MENINGKATKAN
MOTIVASI DAN PEMAHAMAN SISWA

Annisa Nur Fa’iqoh

A. PENDAHULUAN

Pembelajaran llmu Pengetahuan Alam (IPA) merupakan mata pelajaran
yang menuntut penguasaan konsep secara mendalam karena materi yang
dipelajari bersifat ilmiah dan banyak memuat konsep abstrak. Namun,
dalam implementasinya di sekolah, proses pembelajaran IPA masih sering
berfokus pada metode ceramah dan penggunaan buku teks yang kurang
mengaitkan materi dengan konteks kehidupan nyata. Kondisi tersebut
berdampak pada rendahnya motivasi belajar siswa serta kurang optimalnya
pemahaman konsep vyang diperoleh. Oleh karena itu, diperlukan
pemanfaatan media pembelajaran yang inovatif dan kontekstual guna
memperkaya pengalaman belajar siswa sekaligus meningkatkan
keterlibatan mereka dalam proses pembelajaran (Wibowo 2023).

Seiring dengan perkembangan teknologi pendidikan, media
pembelajaran berbasis game edukasi mulai banyak dimanfaatkan sebagai
alternatif yang efektif dalam pembelajaran IPA. Game edukasi
mengintegrasikan unsur pembelajaran dan hiburan sehingga mampu
menciptakan suasana belajar yang interaktif dan menyenangkan. Berbagai
hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan game edukasi dalam
pembelajaran IPA dapat meningkatkan partisipasi aktif siswa serta
menciptakan lingkungan belajar yang lebih menarik dan kondusif. Dengan
demikian, game edukasi memiliki potensi besar untuk mendukung
peningkatan motivasi dan pemahaman konsep siswa dalam pembelajaran
IPA (Saba 2024a).
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