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PRAKATA 
 

Puji Syukur kehadirat Tuhan yang Maha Esa atas segala bentuk rahmat 
dan hidayah-Nya sehingga buku referensi yang berjudul “Building 
Information Modelling: Teori dan Operasi Autodesk Revit” dapat 
diselesaikan dengan baik. Buku referensi ini disusun sebagai salah satu 
bentuk bahan atau referensi belajar bagi mahasiswa, tenaga pendidik, serta 
tenaga ahli bidang konstruksi seperti drafter, konsultan perencana, dan 
arsitek maupun praktisi lainnya.  

Perkembangan teknologi menuntut aktivitas konstruksi untuk 
beradaptasi dengan transformasi digital pada setiap prosesnya. Salah satu 
bentuk digitalisasi di bidang konstruksi adalah penerapan konsep Building 
Information Modelling (BIM). Oleh karena itu, buku ini akan membahas 
konsep dasar BIM serta penerapannya pada perancangan desain 
menggunakan Autodesk Revit berbasis studi kasus. Hal tersebut dimaksud 
agar pembaca dapat memahami konsep sekaligus menerapkan dan 
mengembangkannya secara mandiri.  

Penulis menyadari bahwa pada buku ini masih terdapat keterbatasan 
baik dari isi maupun penyajian. Oleh karena itu, penulis mengucapkan 
permohonan maaf yang sebesar-besarnya atas segala kekurangan yang ada. 
Semoga buku ini dapat menambah wawasan dan menambah keterampilan 
bagi pembaca.  

 
 

Malang, Maret 2026 
 
 

Penulis 
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BAB I 
 
 

BIM: WUJUD DIGITALISASI  
BIDANG KONSTRUKSI 

 
A. PROYEK KONSTRUKSI DAN TAHAPANNYA 

 

 
Proyek Konstruksi 

 
Proyek konstruksi merupakan aktivitas pembangunan sarana dan 

prasarana guna menunjang kebutuhan manusia. Schwalbe (dalam Mahaptni, 
2019) mendefinisikan proyek sebagai bentuk usaha dalam menghasilkan 
produk dan melibatkan beberapa orang atau pihak yang saling bekerja 
sama. Dengan kata lain, proyek konstruksi dapat dipahami sebagai bentuk 
pembangunan infrastruktur yang melibatkan berbagai pihak dan sumber 
daya. Oleh karena itu, proyek konstruksi tidak hanya fokus pada hasil akhir, 
tetapi juga mencakup berbagai tahapan dalam siklus proyek konstruksi. 

Pelaksanaan proyek konstruksi dilaksanakan melalui beberapa tahapan 
utama yang saling berhubungan. Pattiraja, dkk. (2025) menyebutkan bahwa 
setidaknya terdapat enam tahapan utama dalam proyek konstruksi. Adapun 
tahapan tersebut meliputi: (1) tahap inisiasi, merupakan tahapan yang 
bertujuan untuk menentukan kelayakan, tujuan, serta struktur organisasi 
proyek; (2) tahap perencanaan, yaitu tahapan perencangan aspek-aspek 



 

 

BAB II 
 
 

MENGENAL AUTODESK REVIT 
 

A. USER INTERFACE AUTODESK REVIT 
Sebelum melakukan pemodelan, pengguna perlu memahami tampilan 

User Interface Revit. Hal tersebut dimaksud agar pengguna dapat 
mengetahui dan memahami letak dan fungsi masing-masing fitur maupun 
perintah pada Revit. Indrayani, dkk. (2022) menyebutkan beberapa 
tampilan user interface Autodesk Revit adalah sebagai berikut.  

 

 
User Interface Autodesk Revit 

 
1. Ribbon 

Berisi tab dan tool palettes yang merupakan perintah sesuai dengan 
kategori pekerjaan yang akan dimodelkan.  

2. Properties 
Berisi berbagai informasi dan pengaturan objek maupun model yang 
dimodelkan pada lembar kerja (worksheet). 

3. Worksheet 
Area kerja utama bagi pengguna untuk melakukan pemodelan. 



 

 

BAB III 
 
 

STUDI KASUS AUTODESK REVIT:  
PERSIAPAN MODELLING 

 
Pada bab ini akan dibahas mengenai tahapan persiapan pemodelan 

dalam menggunakan software Autodesk Revit. Untuk memperdalam 
pemahaman terhadap materi, disajikan pula studi kasus “Persiapan 
Modelling Bangunan Homestay Dua Lantai” sebagai contoh aplikatif dalam 
menerapkan konsp yang telah dipelajari.  

 

A. PENGATURAN DAN KUSTOMISASI TEMPLATE FILE  
Sebelum memulai pemodelan, pengguna perlu membuat file project 

terlebih dahulu. File project baru dapat dibuat dengan memilih perintah 
New pada menu Models.   

 

 
 



 

 

BAB IV 
 
 

STUDI KASUS AUTODESK REVIT: PEMODELAN 
STRUKTURAL BANGUNAN HOMESTAY 

 
 

 
 

Pada bab ini akan dibahas mengenai tahapan persiapan pemodelan 
dalam menggunakan software Autodesk Revit. Untuk memperdalam 
pemahaman terhadap materi, disajikan pula studi kasus “Pemodelan 
Struktural Bangunan Homestay Dua Lantai” sebagai contoh aplikatif dalam 
menerapkan konsp yang telah dipelajari.  

 

A. MODIFIKASI MATERIAL DAN PEMODELAN ISOLATED FOOTING 
Isolated Footing (Pondasi Setempat) merupakan jenis pondasi telapak 

yang digunakan untuk menyalurkan beban melalui struktur kolom individu 
maupun gabungan (Ariestadi, 2008). Kolom-kolom yang menyalurkan 
beban tersebut disebut sebagai kolom pedestal. Dengan demikian, untuk 
memodelkan pondasi isolated footing pada Autodesk Revit perlu 
memodelkan footing (tapak) dan structural column (kolom struktur) 
sebagai kolom pedestal.  



 

 

BAB V 
 
 

STUDI KASUS AUTODESK REVIT: PEMODELAN 
ARSITEKTURAL BANGUNAN HOMESTAY 

 

 
 

Pada bab ini akan dibahas mengenai tahapan persiapan pemodelan 
arsitektural dalam menggunakan software Autodesk Revit. Sama seperti 
bab sebelumnya, pada bab ini juga disajika pula studi kasus “Pemodelan 
Struktural Bangunan Homestay Dua Lantai” sebagai contoh aplikatif dalam 
menerapkan konsep yang telah dipelajari.  

Pemodelan arsitektural maupun struktural pada Autodesk Revit dapat 
dilakukan pada satu file yang sama. Akan tetapi, pada pembahasan ini, 
pemodelan arsitektural dimodelkan pada file yang berbeda dengan file 
struktural. Hal tersebut dimaksudkan agar pengguna juga dapat 
mempelajari fitur “Link to Revit” dalam menggabungkan dua atau lebih file 
yang berbeda ke dalam satu file.  

 
 
 
 



 

 

BAB VI 
 
 

INTEGRASI PEMODELAN STRUKTURAL  
DAN ARSITEKTURAL AUTODESK REVIT 

 
Pemodelan arsitektural maupun struktural pada Autodesk Revit yang 

dilakukan pada file terpisah dapat digabungkan menjadi satu kesatuan 
model yang saling terintegrasi. Hal tersebut dimaksudkan untuk 
mempermudah dalam proses documenting gambar kerja serta koordinasi 
antar disiplin dalam satu proyek. 

 

A. PENGGABUNGAN DISIPLIN PEMODELAN SRUKTUR DAN 
ARSITEKTUR 
Penggabungan displin pemodelan dapat dilakukan dengan dua hal, 

yaitu penggabungan pemodelan struktur ke dalam pemodelan arsitektur 
atau sebaliknya. Pada studi kasus ini, pengguna dapat menggabungkan 
pemodelan arsitektur ke dalam pemodelan struktur. 

 
Pengguna dapat melakukan penggabungan pada tab Insert > Link Revit > 

Pilih file yang akan digabungkan.  

 



 

 

BAB VII 
 
 

PEMODELAN EKSISTING:   
TOPOSOLID AUTODESK REVIT 

 

 
 

A. PEMODELAN TANAH URUGAN PONDASI 
Pengguna dapat memodelkan tanah untuk urugan pondasi pada tab 

Massing & Site > Toposolid.  
 

 
 
Pengguna perlu melakukan modifikasi material dan ketinggian tanah 

urugan. Pengguna dapat menggunakan material Earth sebagai acuan 
kustomisasi material tanah urug. Ketinggian tanah disesuaikan dengan 
kedalaman pondasi yang digunakan.  



 

 

BAB VIII 
 
 

DOCUMENTING GAMBAR KERJA 
 

A. KUSTOMISASI TITLEBLOCK (LEMBAR GAMBAR KERJA) 
a. Modifikasi Kertas  

Autodesk Revit merupakan salah satu Building Information Modelling 
(BIM) yang mengintegrasikan pemodelan 3D dengan pemodelan 2D. Oleh 
karena itu, pengguna juga dapat mengkustomisasi kop gambar sebagai 
kebutuhan documenting gambar kerja.  

Pengguna dapat melakukan kustomisasi pada tab Project Browser > klik 
kanan pada menu Sheets > New Sheet. 

 

 
 
Pengguna akan disajikan dengan pilihan kertas yang akan digunakan. 

Namun, pengguna perlu melakukan Load Family Titleblocks untuk 
mendapatkan ukuran kertas baru yang disesuaikan. Pengguna dapat 
melakukannya dengan memilih menu Load > Libraries > English > US > 
Titleblocks > Pilih ukuran kertas yang akan digunakan.  
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